Перелік питань до іспиту 

з дисципліни «Системне програмування»
1. Проаналізувати різницю між програмами та програмним забезпеченням
2. Навести етапи підготовки програми
3. Проаналізувати операції відношення, логічні операції і логічні вирази в мові С++

4. Проаналізувати автоматичне перетворення типів і операція приведення в мові С++

5. Дати оцінку основним правилам автоматичного перетворення типів

6. Проаналізувати поняття складового оператору в мові С++

7. Проаналізувати масиви змінних як однорідні статичні структури даних в мові С++

8. Макрозасоби мови асемблера. Директиви генерації помилок 
9. Програмна модель мікропроцесора. Користувальницькі регістри
10. Проаналізувати програмну модель мікропроцесора (регістри системних адрес) в мові асемблер

11. Проаналізувати механізм роботи з сегментними регістрами (регістри стану і управління) в мові асемблер
12. Проаналізувати механізм роботи з системними регістрами мікропроцесора в мові асемблер

13. Проаналізувати структуру програми на асемблері (синтаксис асемблера)

14. Проаналізувати структуру програми на асемблері (логічні оператори)

15. Створити квадратну матрицю цілих чисел розміром 9х9. Заповнити сектори матриці, що лежать вліво і вправо від головної і побічної діагоналей, ЛП, від лівого верхнього кута вниз - вправо. Залишок матриці заповнити нулями. (код мовою С++)

16. Написати програму, що виводить 7-й біт з введеного цілого числа (код мовою С++).
17. Обґрунтувати алгоритм та представити програмний код для реалізації  програми, що виводить 5-й біт з введеного цілого числа (код мовою С++).
18. Обґрунтувати алгоритм та представити програмний код для реалізації  програми, що сумує побітово з 0 по 3 біт першого числа та з 3 по 6 біт другого числа (код мовою С++).

19. Обґрунтувати алгоритм та представити програмний код для реалізації  програми, що сумує побітово з 3 по 7 біт першого числа та з 2 по 6 біт другого числа (код мовою С++).

20. Обґрунтувати алгоритм та представити програмний код для реалізації заповнення ряд випадковими значеннями (від –100 до 100)і розробки функції, що виконує таку обробку символьного рядка: замінити всі елементи з негативним значенням на значення мінімального не рівного 0 позитивного елемента. При реалізації функції забороняється користатися функціями бібліотек мови C++ (код мовою С++). 

21. Організувати на асемблері com-програму, щоб перекодувати  символи строки шляхом додавання до літер строки кодів символів таблиці (код мовою Asembler).
22. Організувати на асемблері exe-програму, щоб перекодувати  символи строки шляхом додавання до літер строки кодів символів таблиці (код мовою Asembler).
23. Написати на асемблері com-програму. Введення строки з клавіатури (код мовою Asembler).
24. Написати на асемблері com-програму. Введення строки з клавіатури і у введеному рядку замінити всі заголовні літери на прописні.
25. Написати на асемблері exe-програму. Виведення тексту на екран. 
26. Написати на асемблері com-програму. Введення строки з клавіатури і у введеному рядку замінити всі заголовні літери на прописні. 
27. Обґрунтувати алгоритм та представити програмний код для реалізації заповнення  ряд випадковими значеннями (від –50 до 50)і розробки функції, що виконує таку обробку символьного рядка: підрахувати кількість пар сусідніх елементів з однаковими значеннями. При реалізації функції забороняється користатися функціями бібліотек мови C++ (код мовою С++). 
28. Написати на асемблері exe-програму. Введення строки з клавіатури і у введеному рядку замінити всі заголовні літери на прописні.  (код мовою Asembler).
29. Проаналізувати представлення рядків символів в мові С++
30. Проаналізувати структуру програми на асемблері (оператори і їх пріоритет)
31. Обґрунтувати алгоритм та представити програмний код для реалізації заповнення  ряд випадковими значеннями (від –50 до 50) і розробки функції, що виконує таку обробку символьного рядка: Підрахувати кількість пар сусідніх елементів, що мають протилежні знаки. При реалізації функції забороняється користатися функціями бібліотек мови C++ (код мовою С++).
32. Організувати на асемблері com-програму для сортування масиву.  (код мовою Asembler).
33. Проаналізувати роботу з рядками символів в мові С++
34. Проаналізувати структуру програми на асемблері (директиви сегментації)
35. Обґрунтувати алгоритм та представити програмний код для реалізації заповнення  ряд випадковими значеннями (від –100 до 100) і розробки функції, що виконує таку обробку символьного рядка: замінити всі елементи з негативними значеннями середнім арифметичним значенням усіх позитивних елементів. При реалізації функції забороняється користатися функціями бібліотек мови C++. (код мовою С++)
36. Організувати на асемблері com-програму, щоб перекодувати  символи  з однієї  таблиці в іншу.  
37. Проаналізувати ініціалізацію змінних і масивів в мові С++
38. Проаналізувати структуру програми на асемблері (атрибут вирівнювання сегменту)
39. Обґрунтувати алгоритм та представити програмний код для реалізації Заповнення  ряд випадковими значеннями (від –50 до 50) і розробки функції, що виконує таку обробку символьного рядка: в усіх послідовностях негативних чисел обмежити значення тих елементів, абсолютне значення яких перевищує абсолютне середнє для цієї послідовності. При реалізації функції забороняється користатися функціями бібліотек мови C++ (код мовою С++). 
40. Організувати на асемблері exe-програму, щоб перекодувати  символи  з однієї  таблиці в іншу.
41. Проаналізувати використання управляючих конструкцій в мові С++
42. Проаналізувати структуру програми на асемблері (атрибут комбінування сегментів)
43. Створити квадратну матрицю цілих чисел розміром 9х9. Заповнити матрицю від лівого верхнього кута по спіралі: вправо - униз - уліво - нагору. (код мовою С++)
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44. Обґрунтувати алгоритм та представити програмний код для реалізації  на асемблері com-програми введення строки з клавіатури.  
45. Проаналізувати роботу з адресами і вказівниками в мові С++
46. Проаналізувати систему команд мікропроцесорів в мові асемблер
47. Написати програму, що обчислює один з двох прикладів на вибір з виведенням відповіді на екран (код мовою С++)
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48. Обґрунтувати алгоритм та представити програмний код для реалізації на асемблері exe-програми введення строки з клавіатури. 
49. Проаналізувати ототожнення масивів і вказівників в мові С++
50. Проаналізувати типи даних безпосередні, простого та складного типу в мові асемблер
51. Написати програму, що обчислює один з двох прикладів на вибір з виведенням відповіді на екран (код мовою С++)
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52. Обґрунтувати алгоритм та представити програмний код для реалізації  на асемблері com-програми виведення тексту на екран.  (код мовою Asembler).
53. Проаналізувати основні правила адресної арифметики в мові С++
54. Проаналізувати особливості роботи з масивами в мові асемблер
55. Створити квадратну матрицю цілих чисел розміром 9х9. Заповнити матрицю від лівого верхнього кута по спіралі: вправо - униз - уліво - нагору. (код мовою С++)
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57. Обґрунтувати алгоритм та представити програмний код для реалізації  на асемблері exe-програми виведення тексту на екран.  (код мовою Asembler).
58. Проаналізувати роботу з вказівниками на масиви в мові С++
59. Проаналізувати особливості доступу до елементів масиву в мові асемблер
60. (код мовою С++)
61. Обґрунтувати алгоритм та представити програмний код для реалізації  на асемблері com-програми введення строки з клавіатури і у введеному рядку замінити всі прописні літери на заголовні.  (код мовою Asembler).
62. Проаналізувати роботу з масивами вказівників і багатовимірними масивами в мові С++
63. Проаналізувати особливості роботи з двовимірними масивами в мові асемблер
64. (код мовою С++)
65. Обґрунтувати алгоритм та представити програмний код для реалізації  на асемблері exe-програми введення строки з клавіатури і у введеному рядку замінити всі прописні літери на заголовні.  (код мовою Asembler).
66. Проаналізувати можливості динамічного виділення пам'яті під масиви в мові С++
67. Проаналізувати особливості роботи з структурами в мові асемблер (опис шаблону структури)
68. Написати програму, що побітово проводить операцію XOR з 0 по 3 біт першого числа та з 5 по 7 біт другого числа (код мовою С++).

69. Обґрунтувати алгоритм та представити програмний код для реалізації  на асемблері com-програми введення строки з клавіатури і у введеному рядку замінити всі заголовні літери на прописні.
70. Проаналізувати методи ініціалізації вказівників в мові С++
71. Проаналізувати особливості роботи з структурами в мові асемблер (визначення даних з типом структури)
72. Написати програму, що вводить фактичні дані в таблицю, а потім дозволяє вивести їх (код мовою С++)

	Відомість транспорту

	Вид транспорту
	маршруту
	Довжина маршруту (км)
	Час у дорозі (хв)

	Тр
	12
	27.55
	75

	Т-с
	17
	13.6
	57

	А
	12а
	57.3
	117

	Примітка: Тр - трамвай, Тс – тролейбус, А - автобус


73. Обґрунтувати алгоритм та представити програмний код для реалізації  на асемблері exe-програми введення строки з клавіатури і у введеному рядку замінити всі заголовні літери на прописні. 
74. Дати оцінку використанню функцій в мові С++. Пояснити поняття формальних і фактичних параметрів.
75. Проаналізувати особливості роботи з структурами в мові асемблер (методи роботи із структурою)
76. Написати програму, що вводить фактичні дані в таблицю, а потім дозволяє вивести їх (код мовою С++)

	Відомість транспорту

	Вид транспорту
	маршруту
	Довжина маршруту (км)
	Час у дорозі (хв)

	Тр
	12
	27.55
	75

	Т-с
	17
	13.6
	57

	А
	12а
	57.3
	117

	Примітка: Тр - трамвай, Тс – тролейбус, А - автобус


77. Обґрунтувати алгоритм та представити програмний код для реалізації com-програми виводу всіх 256 символів ASCII на екран у вигляді групи таблиць 8х8.  (код мовою Asembler).
78. Проаналізувати механізм передачі параметрів і значень, що повертаються функціями, в мові С++
79. Проаналізувати використання механізму об'єднання в мові асемблер
80. Написати програму, що вводить фактичні дані в таблицю, а потім дозволяє вивести їх (код мовою С++)

	Відділ кадрів

	Прізвище
	Ініціали
	Рік нар.
	Зарплата

	Іванов
	І.І.
	1975
	517.50

	Петренко
	П.П.
	1956
	219.10

	Паніковський
	М.С.
	1967
	300.00

	Примітки: зарплата станом на 1 січня 2013 року


81. Обґрунтувати алгоритм та представити програмний код для реалізації exe-програми виводу всіх 256 символів ASCII на екран у вигляді групи таблиць 8х8.  (код мовою Asembler).
82. Проаналізувати використання вказівників як аргументів функцій в мові С++
83. Проаналізувати використання записів в мові асемблер
84. Створити квадратну матрицю цілих чисел розміром 9х9. Заповнити матрицю від лівого верхнього кута по спіралі: вправо - униз - уліво - нагору.  (код мовою С++).
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85. Обґрунтувати алгоритм та представити програмний код для реалізації com-програми для сортування масиву.  (код мовою Asembler).
86. Проаналізувати роботу з аргументами командного рядка в мові С++
87. Проаналізувати макрозасоби мови асемблер
88. Написати програму, що побітово проводить операцію XOR з 0 по 3 біт першого числа та з 5 по 7 біт другого числа (код мовою С++).
89. Обґрунтувати алгоритм та представити програмний код для реалізації exe-програми для сортування масиву (код мовою Asembler).
90. Проаналізувати загальні концепції введення і виведення в мові С++
91. Проаналізувати команди пересилки даних в мові асемблер
92. Заповнити ряд випадковими значеннями (від –100 до 100). Розробити функцію, що виконує таку обробку символьного рядка: замінити всі елементи з негативним значенням на значення мінімального не рівного 0 позитивного елемента. При реалізації функції забороняється користатися функціями бібліотек мови C (код мовою С++).
93. Обґрунтувати алгоритм та представити програмний код для реалізації на асемблері com-програми для пошуку максимального елементу у масиві. (код мовою Asembler).
94. Проаналізувати роботу з файлами даних і каталогами, внутрішню організацію і типи файлів в мові С++
95. Проаналізувати команди введення-виведення в порт в мові асемблер
96. Написати програму, що побітово проводить операцію XOR з 1 по 4 біт першого числа та з 4 по 7 біт другого числа (код мовою С++).
97. Обґрунтувати алгоритм та представити програмний код для реалізації на асемблері exe-програми для пошуку максимального елементу у масиві.  (код мовою Asembler).
98. Проаналізувати стандартні функції для роботи з файлами і каталогами в мові С++
99. Проаналізувати команди передачі управління в мові асемблер
100. Заповнити ряд випадковими значеннями (від –50 до 50). Розробити функцію, що виконує таку обробку символьного рядка: підрахувати кількість пар сусідніх елементів з однаковими значеннями. При реалізації функції забороняється користатися функціями бібліотек мови C (код мовою С++).
101. Обґрунтувати алгоритм та представити програмний код для реалізації на асемблері com-програми для пошуку мінімального елементу у масиві (код мовою Asembler).
102. Проаналізувати загальну структуру програми, час існування і видимість змінних  в мові С++
103. Проаналізувати механізм організації переходів в мові асемблер
104. Написати програму, що сумує побітово з 0 по 3 біт першого числа та з 3 по 6 біт другого числа (код мовою С++). 
105. Обґрунтувати алгоритм та представити програмний код для реалізації на асемблері exe-програми для пошуку мінімального елементу у масиві.
106. Проаналізувати роботу з класами пам'яті  в мові С++
107. Проаналізувати механізм організації циклів в мові асемблер
108. Обґрунтувати алгоритм та представити програмний код для реалізації на асемблері com-програми, щоб перекодувати  символи  з однієї  таблиці в іншу.
109. Написати на асемблері exe-програму. Введення строки з клавіатури і у введеному рядку замінити всі прописні літери на заглавні.
110. Проаналізувати механізм реалізації рекурсивних алгоритмів в мові С++
111. Проаналізувати механізм використання ланцюгових команд (операції пересилки і порівняння ланцюгів)
112. Напиcати програму, що обчислює один з двох прикладів на вибір з виведенням відповіді на екран (код мовою С++):
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113. Обґрунтувати алгоритм та представити програмний код для реалізації exe-програми, щоб перекодувати  символи  з однієї  таблиці в іншу (код мовою Asembler).
114. Проаналізувати препроцесори мови С++
115. Проаналізувати механізм використання ланцюгових команд (операція сканування, завантаження елементу ланцюжка в акумулятор)
116. Заповнити ряд випадковими значеннями (від –50 до 50). Розробити функцію, що виконує таку обробку символьного рядка: в усіх послідовностях негативних чисел обмежити значення тих елементів, абсолютне значення яких перевищує абсолютне середнє для цієї послідовності. При реалізації функції забороняється користатися функціями бібліотек мови C.
117. Обґрунтувати алгоритм та представити програмний код для реалізації com-програми, щоб перекодувати  символи строки шляхом додавання до літер строки кодів символів таблиці.  (код мовою Asembler).
118. Проаналізувати механізм визначення і використання нових типів даних в мові С++
119. Проаналізувати механізм використання ланцюгових команд (перенесення елементу з акумулятора до ланцюжка)
120. Заповнити ряд випадковими значеннями (від –50 до 50). Розробити функцію, що виконує таку обробку символьного рядка: Підрахувати кількість пар сусідніх елементів, що мають протилежні знаки. При реалізації функції забороняється користатися функціями бібліотек мови C. 
121. Обґрунтувати алгоритм та представити програмний код для реалізації на асемблері exe-програми, щоб перекодувати  символи строки шляхом додавання до літер строки кодів символів таблиці.  (код мовою Asembler).
Викладач
Є.Артамонов
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