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1. ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА


1.1. Місце навчальної дисципліни в системі професійної підготовки фахівця 

Дана навчальна дисципліна є основою теоретичних і прикладних знань, що формують фахівця в області WEB-технології та WEB-дизайну, яки сприяють формуванню у студентів вмінь та навичок розробки WEB-ресурсів та ефективного комбінування елементів мультімедіа і також підготовки спеціалістів для створення, впровадження та підтримки професійно-орієнтованих комп’ютерних технологій у професійної діяльності.

1.2. Мета викладання навчальної дисципліни

Метою викладання навчальної дисципліни "WEB-технології та WEB-дизайн" є:

– набуття студентами: теоретичних і прикладних знань з ефективного використання основних компонентів WEB-технології та WEB-дизайну для створення ресурсів в інформаційному просторі (ІП);
– набуття навичок практичної роботи з пакетами прикладних програм і стандартним математичним забезпеченням створення електронних документів.


1.3. Завдання вивчення навчальної дисципліни

Завданнями вивчення навчальної дисципліни є:  оволодіння основними компонентами WEB-технології та WEB-дизайну, основними інструментальними засобами створення WEB-ресурсів, можливостями підготовки базових елементів WEB - сторінок (тексту, графічних зображень, звуку, анімації), особливостями використання інформаційних технологій в мережі Інтернет.


1.4. Інтегровані вимоги до знань та умінь з навчальної дисципліни 


У результаті вивчення даної навчальної дисципліни студент повинен:

Знати:

– стан розвитку сучасних WEB-технологій, про їх місце та ролі в роботі комп'ютерних мереж Internet/Intranet;

– проблеми і напрями розвитку WEB-технологій та програмних засобів, яки використовують у WEB-технологіях;

– основні методи та засоби автоматизації проектування програмних засобів;

– основи розробки складних WEB-вузлів.

Вміти:

– використовувати різні інструментальні засоби розробки WEB-сторінок і WEB-вузлів; 

– орієнтуватись в сучасних інформаційних технологіях, їх можливостях, перспективах розвитку; 

– створювати різні елементи мультімедіа з використанням сучасних програмно-апаратних засобів; 

– здійснювати вибір засобів та методів для вирішення поставлених професійних завдань. 
1.5. Інтегровані вимоги до знань і умінь з навчальних модулів.
Навчальний матеріал дисципліни структурований за модульним принципом і складається з трьох навчальних модулів. Окремим четвертим модулем є курсова робота, яка виконується в восьмому семестрі.

1.5.1. У результаті засвоєння навчального матеріалу навчального модуля №1 "Технології створення статичних ресурсів WEB - простору" студент повинен:


Знати:
– ідеологію і принципи технології WEB та розповсюдженні формати даних в Internet;
– основи клієнт-серверної взаємодії та особливості пересилання даних у WEB просторі;
– загальні принципи створення гіпертекстових документів; 
– класифікацію гіпертекстових документів і WEB-сайтів;
– основні етапи побудови гіпертекстових документів;
– основні елементи мови розмітки гіпертекстових документів;
– принципи дизайну (просторого зображення, кольору і світу, стилю, шрифт) и основні поняття комп'ютерної графіки;

– технологію роботи з графічними об’єктами та CSS;
– синтаксичні правила описування схем XML-документів;
– правила застосування схем DTD для XML-документів;
– особливості DOM XML та технологію програмної обробки XML-документів за допомогою XML DOM;

– правила форматування та перетворення XML-документів.

Вміти:
– самостійно розробляти гіпертекстові документи з використанням основних компонентів WEB-технології;

– управляти розміщенням, стильовим оформлення елементів документу;

– створювати інтерактивні елементи документу;

– працювати з графічними об’єктами;

– самостійно розробляти WEB-сторінки за допомогою мов XML, XSL;
– розробляти сценарії програмної обробки XML-документів за допомогою XML DOM;
– створювати WEB-застосування за шаблоном;

– розміщувати WEB - застосування на сервері.

– орієнтуватися в сучасних інформаційних технологіях, їх можливостях, перспективах розвитку;

– здійснювати вибір засобів та методів для вирішення поставлених професійних завдань.
1.5.2. У результаті засвоєння навчального матеріалу навчального модуля №2 "Технології створення динамічних ресурсів WEB - простору" студент повинен:

  
Знати:


- основи створення динамічних, інтерактивних WEB-ресурсів та основні функції клієнтських сценаріїв;

- основи технологій створення серверних WEB-застосувань.

- основи програмної взаємодії з гіпертекстовими документами на базі DOM API;
- основні мови розробки клієнтських сценаріїв;
- основні принципи серверного програмування (CGI/Perl, PHP, ASP);
Вміти:

- самостійно проводити дослідження прикладів динамічних WEB-сторінок;
- самостійно розробляти WEB-документи, яки містять динамічні елементи на стороні клієнта засобами JavaScript.
1.5.3. У результаті засвоєння навчального матеріалу навчального модуля №3 "Інтеграція технологій у WEB-просторі та перспективні підходи до WEB - застосувань" студент повинен:

  
Знати:


· основи роботи з базами даних в інтернет - застосуваннях;
· основні принципи інтеграції технологій та взаємодія у WEB-просторі;
· технологію розробки WEB-сервісу в ASP.NET, J2EE;
· основні етапи розробки WEB-контенту і основи технології CMS/CMF;
· технологію розробки RSS-джерел і RSS-рідерів.
· основні положення та принципи розробки мобільних WEB-застосувань;

· особливості технології AJAX.

Вміти:

- самостійно розробляти інтерфейси CGI для взаємодії з СКБД.

· самостійно розробляти програмні модулі WEB-сервісу з використанням ASP.NET, J2EE та налагоджувати їх;

· самостійно проводити дослідження прикладів WEB-контенту, використання технології CMS/CMF та здійснювати вибір засобів та методів інтеграції технологій у WEB-просторі;
· самостійно розробляти мобільні WEB-застосування з використанням технології AJAX.


1.5.4. У результаті виконання курсовой роботи (модуль №4) студент повинен:

Знати:

- основні засоби гіпертекстової розмітки і дизайну та технологію їх використання для створення інформаційних ресурсів в інформаційному просторі Інтернет;
- основні методи та засоби автоматизації проектування, засоби, яки використовують для створення, впровадження та підтримки інформаційних ресурсів у WEB-просторі;

- основи створення складних WEB-вузлів;

- правові основи інформаційної роботи в Україні, основні правові акти, яки визначають порядок формування і використання інформаційних ресурсів.
Вміти:

- самостійно ставити та розв’язувати конкретні задачі застосування сучасних інформаційних технологій під час проектування та створення інформаційних ресурсів у інформаційному просторі мережі Інтернет/Інтранет;
- використовувати різні інструментальні засоби для розробки WEB-сторінок та WEB-вузлів; 

- створювати різні елементи мультімедіа за  допомогою сучасних програмно-апаратних засобів; 

- самостійно вибирати засоби та методи для вирішення поставлених професійних завдань;

- користуватись спеціальною літературою у предметної галузі, що вивчається.
Знання та вміння, отримані студентом під час вивчення даної навчальної дисципліни, використовуються в подальшому при вивченні багатьох наступних дисциплін професійної підготовки фахівця з базовою та повною вищою освітою. 

1.6. Міждисциплінарні зв’язки навчальної дисципліни

Вивчення дисципліни базується на знаннях студентів, отриманих при вивченні дисциплін: вища математика, операційні системи, моделювання систем, комп'ютерні мережі, організація баз даних та знань, об'єктно – орієнтоване програмування, основи теорії інформаційних систем, методи та системи штучного інтелекту.
Знання та вміння, отримані під час вивчення даної навчальної дисципліни, будуть використані під час вивчення дисциплін: мережні інформаційні технології, технології розподілених систем та паралельних обчислень.
2. ЗМІСТ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ

2.1. Модуль №1 "Технології створення статичних ресурсів WEB - простору".
Тема 2.1.1. Ідеологія та основні принципи побудови ресурсів WEB – простору. Вступ до гіпертекстової технології WEB та загальні принципи побудови гіпертексту. Класифікація гіпертекстових документів та розповсюдженні формати даних в Internet. Історичні аспекти мов розмітки SGML, HTML, XML, (X)HTML. Опис типу документів DTD. 
Тема 2.1.2. Основні компоненти WEB – технології. Основні елементи мови (X)HTML. Загальна структура (X)HTML-документу, елементи створення фреймів. Адресація ресурсів в WEB - просторі та елементи опису multimedia-інформації. Характеристика, методи та структура запитів і відповідей протоколу HTTP в схемі «клієнт-сервер». Створення гіпертекстових документів за шаблоном та розміщування їх на сервері.
Тема 2.1.3. "Основи WEB дизайну". Основні принципи дизайну (просторого зображення, колір та світ, стиль, шрифт) і основні поняття комп'ютерної графіки. Технологія роботи з графічними об’єктами. Блокова модель як основа системи візуального форматування документу. 

Тема 2.1.4. "Мова каскадних стилів CSS". Основні визначення та синтаксис селекторів мови CSS. Типи таблиць стилів CSS та правила їх оформлення. Управління розміщенням, стильовим оформленням елементів документа з використанням стилів CSS. Створення інтерактивних елементів документу.
Тема 2.1.5. "Основи XML". Розширювана мова розмітки XML як базова технологія розмітки. Визначення мови XML. Структура XML-документу. Синтаксичні правила описування схем XML-документів. Особливості DOM XML і технологія програмної обробки XML-документів з використанням XML DOM. Правила оформлення (XSL), трансформації (XSLT), доступу (XPath) для документів XML.
2.2. Модуль №2 "Технології створення динамічних ресурсів WEB - простору".
Тема 2.2.1. "WEB-програмування сценаріїв клієнта". Основи створення динамічних, інтерактивних WEB-ресурсів та функції сценаріїв WEB - клієнта. Основні мови розробки сценаріїв клієнта. Об’єктна модель документа та основи програмної взаємодії з гіпертекстовими документами на базі DOM API. Технологія розробки WEB-документів, що містять динамічні елементи на стороні клієнта засобами мови JavaScript.

Тема 2.2.2. "WEB - програмування серверних WEB-застосувань". WEB - технологія та основи взаємодії в схемі «клієнт-сервер». Основи технології створення серверних WEB-застосувань. Створення інтерактивних форм в WEB – документах. Особливості пересилання на сервер даних форми та правила їх кодування. Інформаційні потоки CGI. Мови серверного WEB - програмування (CGI/Perl, PHP, ASP).
2.3. Модуль №3 "Інтеграція технологій у WEB-просторі та перспективні підходи до WEB - застосувань".
Тема 2.3.1. "Технологія організації WEB – доступу до бази даних". Основні сценарії WEB – доступу до бази даних. Інструментальні засоби розробки сценаріїв доступу до бази даних.
Тема 2.3.2. "Проектування інтерактивного доступу до бази даних”. Основні принципи та вимоги до проектуванню інтерфейсів. Переваги та особливости розробки WEB - інтерфейсів для взаємодії з СКБД.

Тема 2.3.3. "WEB портали". Основні принципи інтеграції технологій та взаємодія у WEB-просторі. Технологія розробки WEB-сервісу в ASP.NET, J2EE. Основні етапи розробки WEB-контенту і CMS/CMF. Технологія розробки RSS-джерел і RSS-рідерів.

Тема 2.3.4. "Розробка мобільних WEB-застосувань". Основні положення та принципи розробки мобільних WEB-застосувань. Інструментальні засоби розробки мобільних WEB-застосувань.
Тема 2.3.5. "Технологія AJAX". Введення в технологію AJAX - Asynchronous JavaScript and XML. Особливості технології AJAX.
2.4. Модуль №4 "Курсова робота".
В процесі вивчення та засвоєння матеріалу дисцмпліни студент повинен виконати курсову роботу, тематика якої пов’язана як з тематикою лекційного матеріалу і матеріалу лабораторних робіт, так і з матеріалами перспективних наробіток у галузі WEB-технологій та WEB-дизайну.
Головні напрямки тематики курсової роботи стосуються розробки системи статичних та динамічних WEB - документів з використанням основних компонентів WEB – технології (мов гіпертекстової розмітки (X)HTML, XML, мови каскадних стилів CSS) та програмно-апаратних засобів підготовки елементів мультімедіа, реалізацї алгоритмів та програм для динамічних документів системи з використанням мов програмування (JavaScript, PHP, Perl).
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