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1. ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА

1.1. Місце навчальної дисципліни в системі професійної підготовки фахівця 

Дана навчальна дисципліна є теоретичною основою сукупності знань та вмінь, що формують профіль фахівця з крос-платформного програмування в області інформаційних управляючих систем та технологій.

1.2. Мета викладання навчальної дисципліни

Метою дисципліни є теоретичне вивчення та отримання практичних навичок у питаннях: принципів технології розробки крос-платформних програмних систем; принципів використання засобів крос-платформного програмування; особливості компонентних технологій
1.3. Завдання вивчення навчальної дисципліни

Завданнями вивчення навчальної дисципліни є:

· оволодіння методами та технологіями розробки крос-платформних програмних систем;
· оволодіння методами створення компонентів, маршалингу;
· дослідження архітектура та проектування компонентних  програмних систем;
· дослідження особливостей компонентних технологій.

1.4. Інтегровані вимоги до знань та умінь з навчальної дисципліни 

У результаті вивчення даної навчальної дисципліни студент повинен:

Знати:

· методи та технології створення крос-платформних програмних систем.

Вміти:

· самостійно застосовувати засоби крос-платформного програмування; 
· самостійно розробляти та збирати компоненти програмних;

· самостійно застосовувати проміжне програмне забезпечення.

1.5. Інтегровані вимоги до знань і умінь з навчальних модулів 

Навчальний матеріал дисципліни структурований за модульним принципом і складається з двох класичних навчальних модулів.

1.5.1. У результаті засвоєння навчального матеріалу навчального модуля №1 "Основи компонентної технології створення програмних систем" студент повинен:

 
Знати:

· визначення та властивості компонентів;

· особливості компонентних технологій;
· специфікацію інтерфейсу як контракту;

· об’єкти та сервіси, що ними надаються.

Вміти:

· самостійно розробляти та збирати компоненти програмних систем.
1.5.2. У результаті засвоєння навчального матеріалу навчального модуля №2 "Проектування компонентних систем" студент повинен:

 
Знати:
· розподілену архітектуру компонентних систем;
· компонентно-орієнтоване проектування;

· формальні та візуальні методи конструювання компонентів.
Вміти:
· застосовувати формальні та візуальні методи конструювання компонентів;

· самостійно конструювати компоненти засобами візуального конструювання компонентів;

· самостійно вибирати застосування, сервіси, компоненти та протоколи зв’язку.
Знання та вміння, отримані студентом під час вивчення даної навчальної дисципліни, використовуються в подальшому при вивченні багатьох наступних дисциплін професійної підготовки фахівця з базовою та повною вищою освітою
1.6. Міждисциплінарні зв’язки навчальної дисципліни
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2. ЗМІСТ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ

2.1. Модуль №1 "Основи компонентної технології створення програмних систем".
Тема 2.1.1. Компонентна ідеологія. 
Місце дисципліни в системі підготовки фахівця з інформаційних управляючих систем та технологій. Мета та завдання дисципліни. Інтегровані вимоги до знань та умінь з дисципліни.
Визначення та властивості компонентів. Стратегії інтеграції програмного забезпечення. Безперервна інтеграція.
Тема 2.1.2. Контрактне програмування.
Специфікація інтерфейсу як контракту. Модель посилань. Інтерфейсні посилання.
Тема 2.1.3. Особливості компонентних технологій. 
Огляд компонентних технологій: CОМ/DСОМ/NЕТ, СОRВА, Jаvа Веаns.
2.2. Модуль №2 "Проектування компонентних систем".

Тема 2.2.1. Архітектура компонентних систем. 
Розподілена архітектура компонентних систем.
Тема 2.2.2. Проектування компонентних систем.
 Компонентно-орієнтоване проектування. Розробка та збирання компонентів. Об'єкти та сервіси, що ними надаються. Маршалинг.
Тема 2.2.3. Методи створення компонентів.
Формальні методи конструювання компонентів. Візуальні методи конструювання компонентів.
Тема 2.2.4. Проміжне програмне забезпечення.
 Брокери об'єктних запитів. Монітори оброблення трансакцій. Виклики віддалених процедур. Вибір застосування, сервісів, компонентів і протоколів зв'язку.
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