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1. ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА 

Навчальна програма навчальної дисципліни «Теорія ігор в економіці» 

розроблена на основі «Методичних вказівок до розроблення та оформлення 

навчальної та робочої навчальної програм дисциплін», введених в дію 

розпорядженням від 16.06.2015р. №37/роз . 
Теоретичною та методологічною базою вивчення дисципліни є знання з 

вищої математики, теорії ймовірності, моделювання економічної динаміки, 

моделювання управління ризиком та  моделювання системних характеристик в 

економіці.  

Навчальна дисципліна "Теорія ігор в економіці" є теоретичною та 

практичною основою сукупності знань та вмінь, що формують профіль фахівця 

в галузі економічної кібернетики.  

Основною метою викладання дисципліни "Теорія ігор в економіці" є 

прищеплення уміння використання теорії ігор, як потужного апарату 

дослідження суспільно – економічних процесів, ознайомлення студентів з 

основними концепціями теорії некооперативних ігор, з зосередженням уваги на 

апараті рівноваги по Нешу сприяння формуванню навиків теоретичного аналізу 

шляхом розв’язування задач та аналізу реальних або стилізованих ситуацій, 

вивчення моделей прийняття  стратегічних рішень індивіду вами, фірмами та 

іншими економічними агентами і форм їх взаємодії, застосування теорії ігор в 

авіаційній галузі та при моделюванні міжнародних економічних відносин, що є 

фундаментальною основою в галузі економічної кібернетики.  

Головні задачі вивчення навчальної дисципліни "Теорія ігор в економіці" 

полягають у: 

 систематизації та розширенні знань по основам теорії некооперативних 

ігор; 

 засвоєнні принципів розв’язування матричних ігор; 

 оволодінні теоретико – ігровими моделями економічних та управлінських 

процесів; 

 оволодінні методами та моделями теорії ігор; 

 оволодінні навиками застосування отриманих знань. 

У результаті вивчення навчальної дисципліни "Теорія ігор в економіці" 

студент повинен: 

знати: 
-  основні поняття та категорії, які використовуються в теорії ігор; 

-  методи, підходи, моделі, принципи прийняття рішень економічними 

агентами в ситуаціях, коли на результат цих рішень впливають дії інших 

економічних суб’єктів; 

- основні властивості, якими володіють некооперативні і кооперативні 

ігри; 

- поняття рівноваги по Нешу, як основний об’єкт вивчення теорії 

стратегічних ігор; 
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- основні направлення використання теорії ігор в її сучасному стані в 

прикладних економічних дослідженнях. 

вміти: 

- формально записати ситуацію, на мові теорії ігор, тобто створити модель 

(гру); 

- розв’язувати задачі по теорії ігор; 

- здійснювати пошук інформації і даних, необхідних для вирішення задач; 

- будувати моделі, використовуючи засвоєні теоретико – ігрові поняття, 

інтерпретувати отримані результати; 

- знаходити рішення для стандартних типів некооперативних і 

кооперативних ігор. 

Навчальний матеріал дисципліни структурований за модульним 

принципом і складається з двох навчальних модулів, а саме:  

 навчального модуля №1 «Основи теорії некооперативних ігор»   

 навчального модуля №2 «Теоретико - ігрові моделі економічних та 

управлінських процесів», кожен з яких є логічно завершеною, відносно 

самостійною, цілісною частиною навчальної дисципліни, засвоєння якої 

передбачає проведення модульної контрольної роботи та аналіз результатів її 

виконання.  

Навчальна дисципліна «Теорія ігор в економіці» базується на знаннях 

таких дисциплін, як: «Моделювання економічної динаміки», «Моделювання 

управління ризиком» та є базою для написання магістерського дипломного 

проекту (роботи). 

 
 

2. ЗМІСТ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 

2.1. Модуль №1 «Основи теорії некооперативних ігор» 

Тема 2.1.1. Основи теорії некооперативних ігор. Домінуючі та 

доміновані стратегії.  

Основні поняття теорії ігор. Визначення гри. Класифікація ігор. 

Формальне представлення ігор. Принципи розв’язування матричних 

антагоністичних ігор. Розв’язування матричних антагоністичних ігор. 

Тема 2.1.2. Методи знаходження рішень для гри в нормальній 

формі. 

Максимінна рівновага. Рівновага в домінантних стратегіях. Метод 

знаходження рівноваги Неша. Метод знаходження оптимумум Паретто. 

Метод знаходження рівноваги Стакелберга. Метод знаходження змішаних 

стратегій. 
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Тема 2.1.3. Гра в динамічній формі.  

Динамічна гра. Досконала та недосконала інформація. Неповна 

інформація. Визначення гри в динамічній формі та приклади. Рішення гри в 

динамічній формі. Теорема Куна. Теорія ігор і моделювання взаємодій. 

2.2. Модуль № 2 «Теоретико-ігрові моделі економічних та 

управлінських процесів» 

Тема 2.2.1. Моделі дуополії та теорії ігр. 

Олігополія, рівновага на олігополістичному ринку. Дуополія Курно. 

Перевага ініціатора – модель Стакелберга. Цінова конкуренція – модель 

Бертрана. Теоргія ігор і моделювання взаємодій. 

Тема 2.2.2. Теоретико-ігрові моделі економічних процесів в 

економіці. 

Інтерпретація і маніпулювання інформацією в економіці. Ринок 

«лимонів»: невизначеність якості та ринковий механізм в економіці (модель 

Акерлофа). Довгострокові ігри накопичення капіталу. Модель Спенса. 
Кооперативні ігри і моделювання міжнародних економічних відносин 

Стратегічна поведінка фірми на ринку. Теорія ігор та конкуруючі стратегії в 

економіці.  

Тема 2.2.3. Теоретико-ігрове моделювання задач управління 

персоналом  

Загальний аналіз ефективності системи вищої освіти України в галузі 

економічних наук. Теоретико-ігрова модель для управління ефективністю 

праці викладача ВНЗ.  

Тема 2.2.4. Застосування теорії ігор в авіаційній галузі 

Стратегічна торговельна політика та конкуренція в авіаційній галузі. 

Конкуренція і таємні змови в авіаційній промисловості. Ціноутворення у 

сфері авіаперевезень.  
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