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1.
ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА

Навчальна програма дисципліни розроблена на основі навчальної програми дисципліни «Комп’ютерне проектування» та «Методичних вказівок до розроблення та оформлення навчальної та робочої навчальної програм дисциплін», введених в дію розпорядженням від 16.06.15 №37/роз.

Дана дисципліна є базовою у підготовці майбутніх фахівців даної спеціальності у галузі інформатики, комп’ютерного моделювання та інформаційно-комунікаційних технологій.

Внаслідок впливу ІКТ суттєвих змін набуває процес підготовки майбутніх архітекторів, де ключовим напрямком її модернізації стає комплексна інформатизація: впровадження у навчальний процес сучасних ІКТ і комп’ютерних засобів; оновлення змісту освіти щодо навчання студентів сучасних інформаційних технологій архітектурного проектування і презентації його результатів та опанування ними відповідних інструментальних програмних засобів.

На сьогоднішній день комп’ютерні технології стають єдиною технологічною основою усіх робіт з проектування дизайну. Особливістю впровадження комп’ютерних технологій в дизайні є перехід від розрізнених операцій щодо розв’язання окремих задач до єдиного проектно-конструкторського виробничого процесу на основі цифрової моделі об’єкта BIM (Building Information Model) – технології інформаційного моделювання будівель.

           Метою викладання дисципліни засвоєння студентами теоретичних знань що до полігонального тривимірного моделювання, створення реалістичної візуалізації, вивчення основних принципів та засобів створення тривимірної моделі, розкриття сучасних наукових концепцій, понять та методів відображення технічних об’єктів, закріплення у майбутніх дизайнерів базової інформаційної та початок формування професійної інформаційної компетентності, набуття практичних навичок роботи з сучасними комп’ютерними засобами використання новітніх інформаційних технологій для розв’язання задач фахової діяльності дизайнера.


Завданнями вивчення навчальної дисципліни є:

· закріплення теоретичних основ інформатики; 
· ознайомлення зі структурою процесу комп’ютерного проектування з використанням комп’ютерної графіки та можливостями його автоматизації, щодо дизайнерських рішень; 

· ознайомлення із основними програмними засобами комп’ютерної графіки і технологіями дизайну із застосуванням 3D моделювання;
· оволодіння основними прийомами та набуття практичних навичок використання технічних і програмних засобів в подальшій професійній діяльності та комп’ютерних технологій дизайну.


У результаті вивчення даної навчальної дисципліни студент повинен:

Знати:
· мати необхідний обсяг теоретичних знань про предмет «Комп’ютерні технології у дизайні».
· правила та методику тривимірного моделювання та візуалізації;

· особливості прийомів створення зображення для різних типів проектів;
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вміти:
·  відтворити необхідні тривимірні моделі відповідно до поставленого завдання;

·  поєднувати візуалізацію та шрифти для створення макету проектної презентації.

Навчальний матеріал дисципліни структурований за модульним принципом і складається з двох навчальних модулів: модуль №1 «Полігональне моделювання», модуль №2 «Візуалізація в Vray», кожен з яких є логічно завершеною, відносно самостійною, цілісною частиною навчальної дисципліни, засвоєння якої передбачає проведення модульної контрольної роботи та аналіз результатів її виконання. 
Окремим третім модулем є курсова робота, яку студент виконує в 8 семестрі. КР є важливою складовою закріплення та поглиблення теоретичних та практичних знань та вмінь, набутих студентом у процесі засвоєння навчального матеріалу дисципліни.
           Навчальна дисципліна «Комп’ютерне проектування» базується на знаннях таких дисциплін, як «Основи комп’ютерних технологій», «Основи тривимірного проектування», «Дизайн інтер’єру», «Теорія дизайну»
та є базою для вивчення  таких дисциплін, як: «Інженерне проектування», «Конструювання меблів і обладнання», «Високо полігональне комп’ютерне моделювання».
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2. ЗМІСТ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ

            Модуль № 1 «Полігональне моделювання» 

Тема 2.1.1. Вступ. 3ds max основні характеристики. Ознайомлення з функціональним призначенням, можливостями, запуском, робочим вікном та інтерфейсом, налаштуванням параметрів робочого середовища програми 3ds max. Основні поняття. Прийоми роботи. Інструменти. Панелі. Перегляд зображення. 
Тема 2.1.2. Створення базових тривимірних геометричних форм. Основні поняття.  Типи об’єктів. Налаштування об’єктів. Групування об’єктів. Створення об’єктів.
Тема 2.1.3. Робота з двовимірними геометричними об(єктами.
Основні поняття. Прийоми роботи. Найпростіші операції з об’єктами. Типи об’єктів.
Тема 2.1.4. Застосування модифікаторів.

Основні поняття. Створення складних об’єктів. Деформуючі модифікатори. Модифікатори для редагування поверхонь. Інші модифікатори, які часто використовуються.
Тема 2.1.5. Створення об(єктів обертання на базі кривих.

Основні поняття. Прийоми роботи. Створення об’єктів на основі сплайнів. 
Тема 2.1.6. Булеві операції для тривимірних об(єктів.
Основні поняття. Прийоми роботи. Додавання. Перетин. Виключення. Віднімання.
Тема 2.1.7. Створення об(єктів на базі опорних перетинів.

Основні поняття. Прийоми роботи. Видалення об’єктів. Використання лофтів.
Тема 2.1.8. Моделювання об(єктів на основі редагування полігонів.
Основні поняття. Прийоми роботи. Налаштування режимів редагування. Налаштування виділення підоб’єктів.  Інструмент «Вирощувати».  Повільне виділення. Редагування геометричних характеристик.
Тема 2.1.9. Операції «розмноження» одних об(єктів по поверхні інших.
Основні поняття. Прийоми роботи. Вирівнювання об’єктів. Клонування об’єктів.
Тема 2.1.10.  Операція «Array”
Основні поняття. Прийоми роботи. Створення масиву об’єктів. Групування об’єктів. 
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Тема 2.1.11. Використання референтних зображень. 
Конвертація формату файлу. Зміна властивостей графічного зображення. Порівняльний аналіз якості одержаних зображень. Види конвертації.

Тема 2.1.12. Імпорт, експорт 3d max – Archicad.
 Опис інтерфейсу. Особливості роботи з файлами різного виду розширення.
Тема 2.1.13. Текстурні координати UVW
Загальні відомості про текстурування в тривимірній графіці. Вікно «Редактор матеріалів».Матеріали. Процедурні карти. Методи проекціювання текстури на об’єкт.
 Тема 2.1.14. Модифікатор UVW map
Розташування текстури на моделі об’єкту. Карта проекційних координат UVW. Текстурування простої сцени. Системи проекційних координат, які застосовують до об’єкта.
Тема 2.1.15. Модіфікатор Unwrap. 
Основні поняття. Приклади застосування модифікатора для створення простих сцен. Карта Chacker в дифузному каналі – попередня візуалізація накладання текстури. Виділення полігонів. Плоска розгортка.
Тема 2.1.16. Використання плагинів.
Основні поняття. Призначення найбільш розповсюджених  плагінів.
           Модуль №2 « Візуалізація в Vray » 

Тема 2.2.1.  Основні принципи віртуального освітлення.
Загальні відомості про освітлення в тривимірній графіці. Освітлення сцени. Правила розташування джерел світлі в сцені. Способи створення або імітації освітлення за допомогою самоосвітлення матеріалу. Налаштування рендера.
Тема 2.2.2. Види і налаштування освітлювачів в 3ds max.
Основні поняття. Види освітлювачів. Створення об’єктних освітлювачів. Параметри освітлювачів. 
Тема 2.2.3. Візуалізатор Vray.
Основні поняття. Призначення. Можливості візуалізатора. Доповнення, з якими працює візуалізатор.
Тема 2.2.4. Освітлювачі Vray.
Основні поняття. Правила розташування освітлювачів в сцені. Головне джерело освітлення та допоміжні. Додавання джерел освітлення в сцену. Точкові джерела освітлення (споти) Spot lights. Використання фотометричних джерел освітлення. Абажур. Неонова лампа. Люстра.
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Тема 2.2.5. Редактор матеріалів.
Основні поняття. Підбір налаштування візуалізатора. Розширення власної бібліотекі матеріалів. Створення нових матеріалів та різних варіантів змішування.
Тема 2.2.6. Побудова матеріалів  Vray.
Основні поняття. Налаштування Vray Mtl. Призначення інтерполяції: Min rate i Max rate.  Настроювання матеріалу з обраним способом затінення. Закріплення навичок роботи в режимі редагування «Полігон». Параметри згладжувального фільтра. 
Тема 2.2.7. Використання растрових текстур.
Bitmap  (растрова карта). Формати Stills (нерухомі). Два види координат: textyre (параметричні) i Environment  (карта оточення). Лічильники: зсув (Offset) і мозаїка повторень (Tiling). Звиток: координати. Звиток: нерегулярність. Звиток: параметри растрової карти. Звиток: вивід (Output).
Тема 2.2.8. Використання процедурних текстур.
Переваги процедурних текстур. Реалістичність  безшовних текстур. 2D  і  3D   карти.  Checker для коригування двох складових кольорів. Додаткові групи параметрів.
Тема 2.2.9. Використання HDRI файлів.
    Призначення файлів. Принцип створення файлів. Кольорове коригування в Output.  Послідовність дій при використанні файлів  HDRI в сцені.
   Тема 2.2.10.  Використання плагинів в візуалізації.
 Системи та плагини процедурного створення рослин. Налаштування камери.
Тема 2.2.11.  Оптимізація розрахунків зображення 
  Налаштування рендера оптимізації  між якістю та швидкістю (швидкий рендер). Підтримка візуалізації безпосередньо в А 360 в 3D Max. Підтримка нових і удосконалених механізмів iray  i mental ray. Технологія NVIDIA  iray – висока якість зображення. Система проходів візуалізації  (сегментування сцен для композитингу). Редактор композитингу Slate.
Модуль №3  «Курсова робота» .
У восьмому семестрі студенти виконують курсову роботу (КР) відповідно до затверджених у встановленому порядку методичних рекомендацій з метою закріплення та поглиблення теоретичних та практичних знань та вмінь, набутих у процесі  засвоєння навчального  матеріалу  дисципліни  в  галузі  інформатики,  які 
використовують в подальшому при вивченні наступних дисциплін професійної підготовки фахівця з базовою та повною вищою освітою.
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Виконання КР є важливим етапом у підготовці до участі в студентських конференціях, виконанні дипломної роботи майбутнього фахівця в галузі дизайну інтер’єрів.

Конкретна мета полягає у створенні зв’язаних елементів інтер’єру з визначенням та відображенням  різноманітних матеріалів цих елементів, відтворення зон з рослинами та створення складної схеми освітлення. При цьому завдання різняться між собою варіантами.
Для успішного виконання КР студент повинен знати основи комп’ютерних технологій дизайну, теорію дизайну, конструювання меблів та обладнання, дизайн інтер’єру.

Виконання, оформлення та захист КР здійснюється студентом в індивідуальному порядку відповідно до методичних рекомендацій.

Час потрібний для виконання КР – до 36 годин самостійної роботи.
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